1. DATOS INFORMATIVOS

DOMINIO: 3

CARRERA: Maestria en Educacidn

Asignatura/Médulo: |Inteligencia Artificial aplicada a la Educacién
Paralelo: N° horas 96

Plan de estudios:

Prerrequisitos:

H. aprendizaje en contacto con el docente: 12

Periodo académico:

Docenteo o Co-
Docente 1:

Jorge Balladares
Burgos

Tutoria presencial:

Tutoria virtual:

2024-2025

Grado académico y
titulo
profesional:

Ph.D. en
Formacién del
Profesorado y TIC
en Educacidn.
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Docente e investigador universitario.

Indicacidén de horario de atencién al estudiante:

H. aprendizaje auténomo: 84

Co-Docente 2:

Teléfono:
Correo electrébnico:

Breve resefia de la actividad académica y/o profesional:

H. aprendizaje practico-experimental: 0

Grado académico y titulo
profesional:

984016823

jaballadares@puce.edu.ec

2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura "Inteligencia Artificial Aplicada a la Educacion” se centra en comprender los fundamentos tecno-pedagégicos de la incorporacién
de la inteligencia artificial en entornos educativos, explorando modelos y principios que faciliten la ensefianza y el aprendizaje. Ademas,
promueve la integracién de aplicaciones de inteligencia artificial en la planificacion docente y en procesos de aprendizaje auténomo,
colaborativo y practico, adaptados a diversos escenarios educativos. Finalmente, los estudiantes aprenderan a disefiar actividades de
aprendizaje innovadoras que incorporen aplicaciones de inteligencia artificial, apoyandose en metodologias de innovacién educativa para

mejorar la efectividad del proceso formativo.

DESCRIPCION DE COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZA

COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

COMPETENCIAS

RESULTADOS DE

INTERDISCIPLINAR
ES DEL DOMINIO

APRENDIZAJE DE LA
CARRERA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA

Humanista y con proyecto
vital

Valoracion de las artes,
las letras, los saberes,
como fundamento de la
memoria, la creatividad y
la sensibilidad humana.

Analizar las diferentes
tendencias y modelos
pedagdgicos en la ensefianza
con apoyo de inteligencia
artificial para generar
procesos de ensefianza
aprendizaje contextualizados,
integrales y significativos en la
practica docente.

Comprender los fundamentos tecno-pedagdgicos de
la inclusién de la inteligencia artificial en la
educacion a través de modelos y principios para la
ensefianza y el aprendizaje.

Critico y analitico

Investigacion social, inter
y transdisciplinaria que
fortalezca el aprendizaje,
la vinculacién y el impacto
social, desde la aplicacion
de diversos métodos

Aplicar las tecnologias
digitales en el proceso
educativo, el
empoderamientoy la
participacion

Integrar el uso de las aplicaciones de inteligencia
artificial en la planificacion docente, y en los
procesos de aprendizaje auténomo, colaborativo y
practico en los diferentes escenarios educativos

Creador, innovadory
emprendedor

Incorporacioén de las
tecnologias digitales en
las humanidades para la
gestion de la informacidn,
el empoderamientoy la
participacion

Aplicar estrategias activas,
inclusivas e innovadoras en
procesos de evaluacion
integrando herramientas de
inteligencia artificial en clave
de reflexion critica y
sistematica

Disefiar actividades de aprendizaje a través de
aplicaciones de inteligencia artificial con la
integracion de metodologias de innovacion
educativa.
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4. EVALUACION DE LOGROS DE APRENDIZAJE

Resultado de aprendizaje

Definicién del
criterio de
evaluacién del RdA

Ponderacién (en
porcentaje sobre

100)

Nivel de logro alcanzado al RdA

1 d

muy bueno (B)

Alcanzado (C)

Pendiente de alcanzar (D)

Comprender los fundamentos tecno-pedagdégicos de la inclusién de la
inteligencia artificial en la educacién a través de modelos y principios
para la ensefanza y el aprendizaje.

Criterio 1:
Identifica los

Identifica con precisién

Identifica los principales

Identifica los

Integrar el uso de las aplicaciones de inteligencia artificial en la
planificacién docente, y en los procesos de aprendizaje autdénomo,
colaborativo y practico en los diferentes escenarios educativos.

Disefiar actividades de aprendizaje a través de aplicaciones de inteligencia
artificial con la integracién de metodologias de innovacién educativa.
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fundamentos entre los fundamentos -
s fundamentos - fundamentos fundamentos tecnopedagbégicos con
tecnopedagégicos con [10% P tecnopedagégicos con los P X R -
S9e9%9 tecnopedagégicos con los Senope _ tecnopedagégicos con los|los principios de la ensefianza y
los principios de la . P principios de la ensefianza . A X X
- principios de la 2 ° principios de la aprendizaje.
ensefianza y = Lo y aprendizaje. - .
ﬂﬂﬂﬂﬂ o ensefianza y aprendizaje. ensefianza y aprendizaje.
Criterio I: . Cs oz . s
X Determina con precisién y |Determina de forma general Determina de forma
Determina los . . . . No determina los principales
P o claridad los principales los principales basica los principales D B
principales 10% componentes de la planificacién
componentes de la componentes de la componentes de la
componente de la e ) e ) . docente.
nlanificacidn planificacién docente. planificacién docente. planificacién docente
Criterio 2: Analiza Analiza con precision y BAnaliza las principales | Analiza de forma basica No analiza las principales
las principales 102 claridad las principales aplicaciones de las principales aplicaciones de inteligencia
icaciones de aplicaciones de inteligencia artificia aplicaciones de artificial para la planificacioén
apl d 1 d tel tif 1 1 d tif 1 1 1 £
inteligencia inteligencia artificial para la planificacién inteligencia artificial docente.
Criterio 3: Elabora . P
N Elabora de forma precisa Elabora de forma béasica .
un instrumento de Elabora un instrumento de No elabora un instrumento de la
. . y clara un instrumento de R . un instrumento de la et :
planificacién o c s . la planificacién docente s i planificacién docente con las
15% la planificacién docente planificacién docente
docente con con las aplicaciones de . . aplicaciones de inteligencia
N . con las aplicaciones de con las aplicaciones de
aplicaciones de . . . C e s inteligencia artificial . . . Ces s artificial
inteligencia inteligencia artificial. inteligencia artificial
Criterio 1: Identifica con precisién R, R Identifica de forma
L. : Identifica los principales . . ces .
Identifica las y claridad los fundamentos basica los principales No identifica los principales
caracteristicas del o principales fundamentos P fundamentos fundamentos tecnopedagégicos de
A 10% P tecnopedagégicos de la . . it . .
disefio de tecnopedagégicos de la A tecnopedagdgicos de la la inclusién de la inteligencia
o A inclusién de la . . PP
actividades de inclusién de la . . A AP inclusién de la artificial.
. . . . . e s inteligencia artificial.
aprendizaje. inteligencia artificial. inteligencia artificial
Criterio 2: Aplica Aplica de forma clara . . P
. P P . . Y Aplica de forma general Aplica de forma basica .
herramientas de precisa las herramientas . . No aplica las herramientas de
. . . o las herramientas de las herramientas de . . . P,
inteligencia 10% de inteligencia . . . PPN . . . PP inteligencia artificial para el
Cee s P inteligencia artificial inteligencia artificial
artificial para el artificial para el A A . . aprendizaje.
. . . . para el aprendizaje. para el aprendizaje.
aprendizaje aprendizaje.
Criterio 3:Integra Integra con claridad PR
et g gra con Y i Integra de forma basica
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METODOLOGIA

La metodologia de trabajo contempla clases

enlas que se pl

y enfoques tedricos. A su vez, el aula invertida serd la metodologfa clave para la generacion de talleres y proyectos con sus respectivas evidencias en los resultados de aprendizaje. Por otro lado, se fomentaré el trabajo colaborativo entre los estudiantes a través de las diferentes aplicaciones para la conformacién

de comunidades de aprendizaje

6. RELACION DE APRENDIZAJE, EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJES Y DIMENSION DEL CONOCIMIENTO
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA Expefiex}cias / estrategias . Experienciés / es:fatggias de
AsroNAT Semana Aprendizaje en contacto con el Horas Recursos Escenario aprendizaje practico- Horas
URA docente experimental:
1 Clase expositiva 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/ N/
2 Aula invertida 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/ N/
Comprender los fundamentos tecno- 3 Taller 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/ N/
pedagégicos de la inclusién de la
inteligencia artificial en la
educacién a través de modelos y
principios para la ensehanza y el
aprendizaje. . . . ;
1 Tutorizacién 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/ N/
5 N/B N/B
6 Clase expositiva 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/ N/
Integrar el uso de las 7 Aula invertida 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/ N/
aplicaciones de inteligencia
artificial en la planificacién
docente, y en los procesos de
aprendizaje auténomo, k . . .
colaborative y practico en los 8 Taller 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/A N/A
diferentes escenarios educativos.
El Tutorizacién 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/a N/
10 N/A
11 Clase expositiva 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/A N/
12 Aula invertida 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/A N/
Disefar actividades de 13 Taller 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/A N/
aprendizaje a través de
aplicaciones de inteligencia
artificial con la integracién de
todologias d s
fnetodotegias de tanovacion 14 Tutorizacién 1 Plataforma videollamada Videoconferencia N/A N/A
educativa.
15 N/A
16 N/A




Recursos

Escenario

Experiencias / estrategias de
aprendizaje auténomo

Horas

Recursos

Escenario

DIMENSION DEL CONOCIMIENTO
(conceptos, hecho, procedimientos
o principios)

Lectura critica

Aula vitual IA apps

1.1. Conceptualizacion 12
Caracteristicas y tipologia 13
1A aplicada a la ensefianza 141A
aplicada al izai

Presentaciones

Aula vitual IA apps

1.5.1 Redes neuronales en la educacion.

1.5.2 Aprendizaje reforzado por la IA en entornos

educativos. 1.6 Modelos
en educacion.

Portafolio

Aula vitual IA apps

implementacién de 1A 21
Personalizacion de aprendizaje mediante 1A
generativa 211
Técnicas para izar el izaie utilizado

Investigacién d

Aula vitual IA apps

22 d y

continua 2.2.1 Conceptosy
caracteristicas. 2.2.2 Estudio de
caso 2.3 Gamificaciony
motivacién mediante modelos generativos
23.1 Elementos del juego con la IA.

N/B

N/B

Plan

Aula vitual IA apps

2.3 Gamificacién y motivacién mediante modelos
generativos 231
| Elementos del iuego conla IA.

Lectura cri

Aula vitual IA apps

3.1 Componentes de la planificacion
3.1.1 Definicién

31.2 Caracteristicas

3.1.3 Tipologia

Presentaciones

Aula vitual IA apps

3.2 Planificacién docente
3.2.1 Obijetivos, resultados de aprendizaje y
competencias

3.2.2 Contenidos y actividades

323 fa v recursos

Portafolio

Aula vitual IA apps

docente 4.1 Generacion
de prompts 4.1.18Banco de
Prompts 412

itorios 1A 4.13

Investigacién documental

Aula vitual 1A apps

Conceptualizacion 52
Componentes de la guia de aprendizaje
5.3 Caracteristicas

Informe

Aula vitual 1A apps

5.4. Tipologia

5.5 Dsefio de la guia de izaje con 1A

Lectura critica

Aula vitual IA apps

Definicién 6.2
Caracteristicas 6.3
Tipologias 6.4
Ce de la actividad de It

Presentaciones

Aula vitual IA apps

aprendizaje 65.1
Disefio de RDA basadas en el curriculo

6.5.2 Disefio instruccional para la creacion de
|REA.

Portafolio

Aula vitual IA apps

7. Actividades de aprendizaje con IA 71
Disefio de plan de clases 72
Actividades de andlisis y sintesis 73
Actividades de investigacién.

Investigacién documental

Aula vitual IA apps

7.4 Actividades de evaluacion 7.4.1
Instrumentos de evaluacién

N/B

N/B

Informe

Aula vitual 1A apps

8. DiseRar actividades de aprendizaje a través
de aplicaciones de inteligencia artificial con la

i i6n de fas de i i
educativa.  8.1. Metodologfas activas con IA
8.1.1. Aprendizaje basado en problemas

8.1.2. Aprendizaje basado en proyectos

Informe

Aula vitual IA apps

8.1.4. Aprendizaje basado en investigacion
8.1.5. Aula invertida
8.1.6. Aprendizaje basado en pensamiento
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