
1. DATOS INFORMATIVOS

DOMINIO:

CARRERA:

Asignatura/Módulo:

Paralelo: N° horas
Plan de estudios:

Prerrequisitos:

H. aprendizaje autónomo: 84

H. aprendizaje práctico-experimental: ---

Docenteo o Co-Docente 

1:

Grado académico y título 

profesional:
Co-Docente 2: Grado académico y título profesional:

Nélcar Thais Camacho Salas 

Ingneiera en Sistemas, profesora en educación 

integral, proferosa en educación informática, 

Magister en Educación Técnica, Master Degree en 

Elearning, Doctora en Gerencia 

Tutoría presencial: Teléfono: (+593) 990439603
Tutoría virtual: Correo electrónico: ntcamacho@puce.edu.ec

2. DESCRIPCIÓN DE LA ASIGNATURA

COMPETENCIAS 

TRANSVERSALES

COMPETENCIAS 

INTERDISCIPLINARES DEL 

DOMINIO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA CARRERA
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA 

ASIGNATURA

Crítico y analítico

Investigación social, inter y transdisciplinaria 

que fortalezca el aprendizaje, la vinculación y 

el impacto social, desde la aplicación de 

diversos métodos.

RDA-5: Analizar las diferentes tendencias y modelos 

pedagógicos en la enseñanza con apoyo de inteligencia artificial 

para generar procesos de enseñanza aprendizaje 

contextualizados, integrales y significativos en la práctica 

docente.

RdA 1: Desarrollar recursos educativos innovadores con 

utilización de inteligencia artificial y estrategias pedagógicas en 

el marco del aprendizaje activo.

Comprometido social, política y 

ambientalmente

Intervención prosocial desde la generación y 

ejecución de proyectos con enfoque inter y 

transdisciplinar para la transformación social.

RDA-3: Aplicar estrategias activas, inclusivas e innovadoras en 

procesos de evaluación integrando herramientas de inteligencia 

artificial en clave de reflexión crítica y sistemática

RdA 2: Diseñar herramientas de inteligencia artificial en recursos 

educativos personalizados y adaptados a las necesidades 

individuales de los estudiantes.

Creativo, innovador y 

emprendedor

Incorporación de las tecnologías digitales en 

las humanidades para la gestión de la 

información, el empoderamiento y la 

participación.

RDA-4: Diseñar entornos virtuales de aprendizaje intuitivos y 

efectivos, integrando herramientas de inteligencia artificial para 

personalizar la experiencia educativa de los estudiantes

RdA 3: Evaluar el impacto de las herramientas de inteligencia 

artificial en el proceso de enseñanza y aprendizaje en el marco 

de la mejora continua y calidad educativa.

H. aprendizaje en contacto con el docente: 12

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN, MENCIÓN INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ENTORNOS VIRTUALES

Diseño de Recursos Educativos con Herramientas de Inteligencia Artificial.

Indicación de horario de atención al estudiante:

La asignatura “Diseño de Recursos Educativos con Herramientas de Inteligencia Artificial” forma parte del programa de maestría en Educación, con mención en Inteligencia Artificial y Entornos Virtuales. Este 

curso se enfoca en la creación y evaluación de recursos educativos innovadores mediante el uso de tecnologías de inteligencia artificial. Los estudiantes aprenderán a integrar estrategias pedagógicas efectivas en 

el diseño de herramientas educativas personalizadas, adaptadas a las necesidades individuales de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje activo y significativo. Además, se analizará el impacto de estas 

herramientas en el proceso de enseñanza y aprendizaje, con el objetivo de fomentar la mejora continua y la calidad educativa.

3. DESCRIPCIÓN DE COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Periodo académico:

Breve reseña de la actividad académica y/o 

profesional:
Breve reseña de la actividad académica y/o profesional:

La Dra. Nélcar Camacho, inició su formación desde muy temprana edad con solo 21 años logró su primer título de pregrado como ingeniera en computación de la Universidad de la Universidad Fermín Toro en Venezuela. 

Inició su incursión como docente en la Universidad Pedagógica Experimental Libertador – Instituto Pedagógico de Barquisimeto, en esa prestigiosa institución continuó sus estudios formándose como Profesora en Educación Integral 

y unos años más tarde como Profesora en Informática. 

Dictó diversas asignaturas relacionadas con la educación, como planificación, evaluación educativa, técnicas, fundamentos y metodología de las investigación, entre otras, en el área de informática, se desempeñó como 

coordinadora de la carrera lo que le llevó a incursionas sobre las tecnología aplicadas a la educación.  

Obtuvo su primera maestría en Educación Técnica, y también continuó con su labor docente de postgrado, siendo directora, lectora de tesis y miembro de la CTG (Comisión de Trabajos de Grado), asociada a la línea de 

investigación de tecnopedagogía, ambientes virtuales, e innovación educativa y curricular. 

Continuó su formación en la Fundación para la Actualización Tecnológica de Latinoamérica (FATLA), logrando ser Directora Académica, Directora General y hoy por hoy sigue siendo miembro honorario, colaboradora y sigue 

preparándose en lo pasillos virtuales ha obtenido 4 expertos en: Educación Virtual, Tecnología Educativa, Plataformas Elearning y Smarthworwing. 

Realizó su segunda maestría (Master Degree Elearning) en la Caribeam International University y luego un Doctorado en Gerencia obteniendo el mérito de publicación con su tesis sobre la Gestión del conocimiento en los 

metaversos. 

Ha sido conferencista en diversos congresos, foros y paneles de expertos, dentro los que se destacan los Moodles Day y ponencias orientadas a las Tecnología a la Educación. 

Ha escrito artículos para revistas indexadas y en el Ecuador ha sido directora, revisora y asesora de innumerables tesis de maestría. 

Se ha desempeñado como docente universitaria por más de 20 años en el país, a ostentado cargos como Directora de Innovación Educativa de la UPACIFICO, Directora de TI en la Universidad de Especialidades Turísticas. 

Colabora en maestría orientadas a la educación mediada por las TIC como la UTEG, la PUCE y la Universidad Central del Ecuador.  

Ha obtenido como mérito • Miembro de la Asociación Mundial de Tutores (ASOMTV) • Mérito Tecno pedagógico (2010) • Profesor Honorario de la Universidad de Guayaquil (2010) 

mailto:ntcamacho@puce.edu.ec


4. EVALUACIÓN DE LOGROS DE APRENDIZAJE

Alcanzado con excelencia (A) Alcanzado muy bueno (B) Alcanzado (C) Pendiente de alcanzar (D) 

Criterio 1: Describe  del uso de 

inteligencia artificial en recursos 

educativos innovadores.

30

Describe detalladamente el uso de IA con 

ejemplos prácticos y estrategias 

pedagógicas claras.

Describe el uso de IA con ejemplos básicos 

y estrategias pedagógicas parcialmente 

desarrolladas.

Describe el uso de IA con limitaciones en 

ejemplos o estrategias pedagógicas.

No describe claramente el uso de IA en 

recursos educativos.

Criterio 2: Diseña estrategias 

pedagógicas activas utilizando IA.
50

Diseña  estrategias activas innovadoras 

utilizando IA, demostrando un impacto 

significativo en el aprendizaje.

Diseña  estrategias activas utilizando IA con 

resultados efectivos.

Diseña estrategias activas con un impacto 

limitado.

No diiseña estrategias pedagógicas 

activas utilizando IA.

Criterio 3: Evalúa la innovación en 

los recursos educativos creados.
20

Evalúa rigurosamente la innovación en los 

recursos educativos creados, 

proporcionando evidencia clara.

Evalúa la innovación de manera adecuada, 

pero con algunas áreas que necesitan 

desarrollo.

Evalúa la innovación de manera básica sin 

mucha profundidad.

No evalúa adecuadamente la innovación 

en los recursos educativos.

Criterio 1: Identifica  las necesidades 

individuales de los estudiantes para 

personalizar los recursos educativos 

con IA.

25

IIdentifica exhaustivamente las necesidades 

individuales de los estudiantes con análisis 

detallado y ejemplos específicos.con ayuda 

de la IA para desarrollar diagnosticos

Identifica correctamente la mayoría de las 

necesidades individuales con una 

justificación adecuada.

Identifica algunas necesidades 

individuales pero con justificación limitada.

No identifica las necesidades individuales 

de los estudiantes.

Criterio 2: Desarrolla herramientas 

de IA adaptadas a las necesidades 

identificadas.

50

Desarrolla herramientas de IA de manera 

detallada y coherente, abordando 

efectivamente todas las necesidades 

individuales identificadas.

Desarrolla herramientas de IA que abordan 

la mayoría de las necesidades identificadas 

con integración adecuada.

Desarrolla herramientas de IA básicas con 

integración parcial de las necesidades 

identificadas.

No desarrolla herramientas de IA 

adecuadas a las necesidades 

individuales.

Criterio 3: Evalùa  de la efectividad 

de las herramientas de IA diseñadas 

para personalizar el aprendizaje.

25

Evalúa rigurosamente la efectividad de las 

herramientas diseñadas, proporcionando 

evidencia de mejora en el aprendizaje 

personalizado.

Evalúa adecuadamente la efectividad de las 

herramientas con algunas áreas de mejora 

identificadas.

Evalúa de manera básica la efectividad sin 

mucha profundidad o evidencia.

No evalúa adecuadamente la efectividad 

de las herramientas diseñadas.

Criterio 1: Análiza del impacto de las 

herramientas de IA en el proceso de 

enseñanza.

30

Realiza un análisis detallado y profundo del 

impacto de las herramientas de IA en la 

enseñanza con evidencias claras y ejemplos 

relevantes.

Realiza un análisis adecuado con ejemplos 

relevantes y algunas evidencias

Realiza un análisis básico con ejemplos 

limitados y poca evidencia.

No realiza un análisis adecuado del 

impacto de las herramientas de IA.

Criterio 2: Propone estrategias de 

mejora continua basadas en la 

evaluación del impacto.de la IA en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje 

utilizando IA

50

Propone mejoras significativas basadas en la 

evaluación del impacto de las herramientas 

de IA, respaldadas con evidencia y análisis.

Propone mejoras basadas en la evaluación 

del impacto con algunas evidencias y 

análisis.

Propone mejoras básicas con una 

evaluación limitada.

No propone mejoras o no evalúa el 

impacto adecuadamente.

Criterio 3: Configura  un proyecto  de 

intgración con instrumentos de 

evaluación para medir el impacto que 

tienen las herramientas de IA en el 

plan de calidad educativa.

20

Integra de manera efectiva las herramientas 

de IA en el plan de calidad educativa con 

alineación a estándares de mejora continua.

Integra adecuadamente las herramientas de 

IA en el plan de calidad educativa con 

algunas áreas de mejora.

Integra de manera básica las herramientas 

de IA sin una clara alineación a los 

estándares de calidad.

No integra adecuadamente las 

herramientas de IA en el plan de calidad 

educativa.

RdA 3: Evaluar el impacto de las herramientas 

de inteligencia artificial en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje en el marco de la 

mejora continua y calidad educativa.

Resultado de aprendizaje 
Definición del criterio 

de evaluación del RdA 

Ponderación (en 

porcentaje sobre 

100)

Nivel de logro alcanzado al RdA

RdA 1: Desarrollar recursos educativos 

innovadores con utilización de inteligencia 

artificial y estrategias pedagógicas en el marco 

del aprendizaje activo.

RdA 2: Diseñar herramientas de inteligencia 

artificial en recursos educativos personalizados 

y adaptados a las necesidades individuales de 

los estudiantes.



5. METODOLOGÍA 

6. RELACIÓN RESULTADOS DE APRENDIZAJE, EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJES Y DIMENSIÓN DEL CONOCIMIENTO

RESULTADOS DE 

APRENDIZAJE DE LA 

ASIGNATURA

Semana

Experiencias / estrategias 

Aprendizaje en contacto con 

el docente

Horas Recursos Escenario

Experiencias / estrategias 

de aprendizaje práctico-

experimental:

Horas Recursos Escenario
Experiencias / estrategias de 

aprendizaje autónomo
Horas Recursos Escenario

DIMENSIÓN DEL CONOCIMIENTO 

(conceptos, hecho, procedimiento)

1

 Clase: Introducción a la 

asignatura. Tutoría virtual. 

Discusión grupal sobre 

expectativas y conocimientos 

previos. 

1

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

 Lectura de materiales introductorios. 

Exploración inicial de herramientas de IA 

educativas. 

5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

 1. Fundamentos de IA en educación. 

1,1. Panorama de herramientas de IA en 

educación. 

2

 Clase: Presentación de 

conceptos clave de IA en 

educación. Tutoría virtual. Quiz 

interactivo en tiempo real. 

2

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

 Análisis de casos de estudio de IA en 

educación. Preparación de presentación 

sobre un caso. 
5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

2. Conceptos clave de IA en educación. 

2,1 Casos de estudio de IA en educación. 

3

 Clase: Estrategias pedagógicas 

para el aprendizaje activo. 

Tutoría virtual. Debate sobre 

ventajas y desafíos. 

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

Diseño de una mini-lección utilizando 

estrategias de aprendizaje activo y 

herramientas de IA. 

5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

3. Estrategias de aprendizaje activo. 

3,1  Integración de IA en estrategias 

pedagógicas. 

4

 Clase: Herramientas de IA para 

creación de contenido 

educativo. Tutoría virtual. 

Demostración en vivo. 

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

 Creación de un conjunto de recursos 

educativos utilizando herramientas de 

IA. 

5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

 4. Herramientas de IA para generación 

de contenido. 

4,1 Criterios de calidad para recursos 

educativos. 

5

 Clase: Evaluación de recursos 

educativos basados en IA. 

Tutoría virtual. Sesión de 

retroalimentación entre pares. 

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia
 Refinamiento de recursos creados. 

Preparación de presentación. 
5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

5. Criterios de evaluación para recursos 

educativos con IA. 

5,1 Mejores prácticas en diseño de 

recursos educativos. 

6

 Clase: Introducción a la 

personalización del aprendizaje 

con IA. Tutoría virtual. Análisis 

de perfiles de aprendizaje. 

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

 Investigación sobre sistemas de 

tutoría inteligente. Elaboración de 

organizador gráfico. 

5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

6. Fundamentos de personalización del 

aprendizaje. 

6,1. Sistemas de tutoría inteligente. 

7

 Clase: Técnicas de adaptación 

de contenidos con IA. Tutoría 

virtual. Estudio de caso en vivo. 

1

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia
 Diseño de un plan de adaptación de 

contenidos para un curso específico. 
5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

7, Algoritmos de adaptación de 

contenidos.

7,1 . Diseño de experiencias de 

aprendizaje adaptativas. 

8

Clase: Diseño centrado en el 

usuario para recursos 

educativos. Tutoría virtual. 

Sesión de ideación 

colaborativa. 

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

 Desarrollo de un prototipo de baja 

fidelidad de una herramienta 

educativa con IA. 

5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

8, Principios de diseño centrado en el 

usuario. 

8.1  Prototipado de herramientas 

educativas con IA. 

9

 Clase: Ética en el diseño de 

herramientas educativas con IA. 

Tutoría virtual. Debate ético. 

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

 Elaboración de un código ético para 

el desarrollo de herramientas 

educativas con IA

5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

9. Ética en IA educativa. 

9,1. Privacidad y seguridad en herramientas 

educativas. 

10

 Clase: Integración de feedback 

y análisis de datos en 

herramientas educativas. 

Tutoría virtual. Demostración 

de dashboards. 

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

 Creación de un dashboard para 

seguimiento del aprendizaje 

personalizado. 

5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

 10. Análisis de datos educativos. 

10.1 Diseño de sistemas de 

retroalimentación. 

La asignatura se desarrollará utilizando la metodología de flipped classroom para las sesiones síncronas. Los estudiantes realizarán actividades de preparación antes de cada clase, y durante las 

sesiones se enfocará en la aplicación práctica y discusión de los conceptos.

RdA 1: Desarrollar recursos 

educativos innovadores con 

utilización de inteligencia artificial y 

estrategias pedagógicas en el 

marco del aprendizaje activo.

RdA 2: Diseñar herramientas de 

inteligencia artificial en recursos 

educativos personalizados y 

adaptados a las necesidades 

individuales de los estudiantes.



11

 Clase: Presentación de 

proyectos de herramientas 

personalizadas. Tutoría virtual. 

Sesión de preguntas y 

respuestas. 

1

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia
 Refinamiento final de proyectos. 

Preparación de documentación.
5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

11. Evaluación de herramientas educativas 

con IA. 

11.1. Documentación de proyectos 

tecnológicos. 

12

 Clase: Métodos de evaluación 

del impacto de IA en educación. 

Tutoría virtual. Discusión de 

metodologías. 

1

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

 Revisión de literatura sobre impacto 

de IA en educación. Elaboración de 

una síntesis.

5

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

12. Metodologías de evaluación de impacto.

 12.1. Indicadores de calidad educativa. 

13

 Clase: Análisis de datos 

educativos para medir impacto. 

Tutoría virtual. Taller de 

visualización de datos. 

1

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia
 Análisis de un conjunto de datos 

educativos. Preparación de informe. 
6

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

13. Herramientas de análisis de datos 

educativos. 

13.1. Interpretación de datos para 

mejora educativa. 

16

 Clase: Presentaciones finales de 

evaluación de impacto. Tutoría 

virtual. Sesión de reflexión y cierre. 

2

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia
 Preparación de presentación final. 

Elaboración de portafolio del curso. 
6

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

16. Síntesis de aprendizajes del curso.

 16.1. Perspectivas futuras en diseño de 

recursos educativos con IA. 

Total Horas (ACD): 12 Total Horas (AA): 84

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

 Desarrollo de un plan de mejora 

continua para un programa educativo. 

 Investigación sobre tendencias 

futuras de IA en educación. 

Elaboración de uns revista digitsl. 

 14. Ciclos de mejora continua en 

educación. 

14.1. IA como herramienta de calidad 

educativa. 

2

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Sala de videoconferencia.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

Videoconferencia

15. Limitaciones actuales de la IA en 

educación. 

15.1 Tendencias futuras de IA en educación. 

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Recursos TIC: Documentos de 

lectura, recursos multimedia.

6

1 6

Entorno Virtual de 

Aprendizaje

RdA 2: Diseñar herramientas de 

inteligencia artificial en recursos 

educativos personalizados y 

adaptados a las necesidades 

individuales de los estudiantes.

 Clase: Desafíos y limitaciones de 

la IA en educación. Tutoría virtual. 

Debate estructurado. 

15

14

 Clase: Mejora continua y calidad 

educativa con IA. Tutoría virtual. 

Sesión de brainstorming. 

RdA 3: Evaluar el impacto de las 

herramientas de inteligencia artificial 

en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje en el marco de la 

mejora continua y calidad educativa|
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