1. DATOS INFORMATIVOS

DOMINIO:

CARRERA:

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ENTORNOS VIRTUALES

Asignatura/Médulo: Disefio de Entornos Virtuales

Paralelo:

N° horas: 144

Plan de estudios:

Prerrequisitos:

H. izaje en contacto con el docente: 12

Periodo académico:

ocente o Co-Docente 1

H. izaj : 132

H. aprendizaje practico-experimental:

o y titulo profesional

Profesor en Mecénica Industrial, Magister en Educacién
Técnica, Magister en Informatica Educativa, Doctor en
Educacion.

Amilcar Antonio Arenas Arredondo

Breve resefia de la activi

mica y/o profesiona

Breve resefia de la actividad acadé

a y/o profesional:

Profesor en Mecanica Industrial, Magister en Educacién Técnica, Magister en Informética Educativa y Doctor en
Educacion adscrito a la Universidad Pedagogica Experimental Libertador (UPEL) de Venezuela. Es Experto en
Procesos E-learning egresado de la Universidad Virtual de la Fundacion para la Actualizacion Tecnolégica de
Latinoamérica (FATLA). Ha sido ponente y conferencista en el area de Educacion Técnica y Tecnologia Educativa
en diferentes eventos organizados en Venezuela, Ecuador y Repiblica Dominicana. En la UPEL, administra el Eje
Curricular Tecnologias de la ony la C on (TIC) para las iali de Educacion Rural,
Primaria e Informética. En Ecuador, ha administrado diferentes cursos en las Maestrias en Gestion de Aprendizaje
mediado por TIC, Innovacion en Educacion y Pedagogia de las Ciencias Experimentales en calidad de docente
invitado en la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador (PUCE).

Indicacién de horario de atencién al estudiante:

Tutoria presencial:
Tutoria virtual:

Teléfono:
Correo electrénico:

(+58) 424 3115137
aaarenas@puce.edu.ec

2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura Disefio de Entornos Virtuales es una unidad de organizacion curricular de Formacion Disciplinar Avanzada (FDA) que ofrece una formacion especializada en la creacion de entomos virtuales innovadores y efectivos a partir de un modelo de instruccion. Los
participantes aprenderan a disefiar y desarrollar plataformas de aprendizaje virtual intuitivas, accesibles y adaptadas a estudiantes con diferentes capacidades y estilos de aprendizaje. Se hara énfasis en la aplicacion de estand:
activas. También realizaran ejercicios de edicion de recursos y actividades utilizando las funciones que dispone una plataforma LMS, asi como las herramientas de edicion de contenidos multimedia e Inteligencia Artificial (IA).

las

En esta asignatura los an a evaluar y

web mas apropiadas para diferentes contextos educativos,
virtual de una asignatura, preferiblemente de su campo disciplinar, aplicando los conocimientos adquiridos y demostrando su capacidad para crear entomos virtuales de aprendizaje. Al finalizar esta asignatura, los participantes contaran con las habilidades necesarias para liderar la

factores como la

6n de

de calidad y la

innovacion en el disefio de aulas virtuales, combinando pedagogia avanzada apoyada en el uso de la 1A y disefio de interfaces.

3. DESCRIPCION DE COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

la ilidad y la seguridad de los datos. Como proyecto final, disefiaran el aula

MPETENCT.
DOMINIO

INTERDISCIPLINARES DEL

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

RESULTADX
CARRERA

DE APRENDIZA. E LA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Intervencion prosocial desde la generacion y ejecucion de
proyectos con enfoque inter y transdisciplinar para la
transformacién social

Critico y analitico

Crear experiencias de intervencion prosocial desde la generacion y
ejecucion de proyectos con enfoque inter y transdisciplinar.

RdA 1. Planificar la creacion de entomnos virtuales educativos tomando en cuenta la
metodologia de aprendizaje, el contenido y disefio de informacion, las actividades de
aprendizaje y la gestion del proceso, en el marco del auge de la virtualizacion de la
educacion.

Incorporacion de las tecnologias digitales en las humanidades
para la gestion de la informacién, el empoderamiento y la
participacion.

Creativo emprendedor e innovador

Aplicar las tecnologias digitales en las humanidades, la gestion de
la ion, el yla

RdA 2. Disefiar escenarios interactivos en entornos virtuales con interoperabilidad
multiplataforma que fomenten la participacion activa y el ignif de los
estudiantes.

Incorporacion de las tecnologias digitales en las humanidades
para la gestion de la informacién, el empoderamiento y la
participacion.

Creativo emprendedor e innovador

Aplicar las tecnologias digitales en las humanidades, la gestion de
la ion, el iento y la parti io

RdA 3. Crear entornos virtuales educativos interactivos que integren elementos multimedia y

que permitan y optimizar los procesos de ensefianza y
aprendizaje.



mailto:aaarenas@puce.edu.ec

Ponderacion (en

Nivel de logro alcanzado al RdA

porcentaje sobre 100) Alcanzado con excelencia (A) Alcanzado muy bueno (B) Alcanzado (C) Pendiente de alcanzar (D)
259 Identifica todos los principios tedricos y practicos que sustentan la calidad y los Identifica la mayoria de los principios tecricos y practicos que sustentan la Identifica algunos principios tedricos y practicos relacionados con la | No identifica los principios tedricos ni practicos relacionados con la calidad y los
’ estandares en la gestion de Plataformas LMS y EVA. calidad y los estandares en la gestion de Plataformas LMS y EVA. calidad y los estandares en la gestion de Plataformas LMS y EVA. estandares en la gestion de Plataformas LMS y EVA.
Demuestra un uso experto y creativo de todas las herramientas tecnolégicas y | Demuestra un uso competente de la mayoria de las herramientas tecnolégicas y | Demuestra un uso bésico de algunas herramientas tecnoldgicas y . . . . .
P - - . P ! . - B " . - No demuestra el uso de herramientas tecnoldgicas ni metodologias para cumplir
25% metodologias disponibles, optimizando el cumplimiento de los estandares de metodologias disponibles para cumplir con los estandares de ensefianza y metodologias para cumplir con los estandares de ensefianza y

ensefianza y aprendizaje virtual.

aprendizaje virtual.

aprendizaje virtual.

con los estandares de ensefianza y aprendizaje virtual.

50%

Desarrolla estrategias de mejora continua y evaluacion de la calidad, integrando
de manera 6ptima todos los fundamentos de disefio instruccional, contenidos
actualizados, secuenciacion didactica y enfoques de aprendizaje.

Desarrolla estrategias efectivas de mejora continua y evaluacion de la calidad,
integrando la mayoria de los fundamentos de disefio instruccional, contenidos
actualizados, secuenciacion didactica y enfoques de aprendizaje

Desarrolla estrategias basicas de mejora continua y evaluacion de la
calidad, considerando algunos aspectos del disefio instruccional,
contenidos actualizados, secuenciacion didactica y enfoques de

aprendizaje.

No desarrolla estrategias de mejora continua ni de evaluacion de la calidad.

20%

Organiza de manera excelente y coherente todos los contenidos y actividades de
evaluacion, alineandolos perfectamente con los RDA de la asignatura,
potenciando su logro.

Organiza adecuadamente la mayoria de los contenidos y actividades de
evaluacion, alinedndolos con los RDA de la asignatura.

Organiza de manera parcial los contenidos y actividades de
evaluacion, manteniendo una relacion béasica con los RDA de una
determinada asignatura y modelo pedagégico.

No organiza los contenidos ni las actividades de evaluacion en relacion con los
RDA de una determinada asignatura y modelo pedagégico.

50%

Construye una interfaz de manera excelente y innovadora, con contenidos
completamente actualizados, actividades de evaluacion diversas y efectivas, y
rutas de aprendizaje optimas, alineadas adecuadamente con una determinada

érea disciplinar y modelo pedagdgico.

Construye una interfaz adecuada con contenidos mayormente actualizados,
actividades de evaluacion pertinentes y rutas de aprendizaje claras, alineadas
con una determinada drea disciplinar y modelo pedagdgico.

Construye una interfaz basica con algunos contenidos actualizados,
actividades de evaluacion y rutas de aprendizaje, manteniendo una
relacion limitada con una determinada area disciplinar y modelo
pedagégico.

No logra construir una interfaz coherente de contenidos, actividades y rutas de
aprendizaje para una determinada asignatura ni guarda relacion con un modelo
pedagagico.

30%

Valida de manera exhaustiva y critica toda la estructura y componentes del
entorno virtual, asegurando una perfecta alineacion con el enfoque de aprendizaje
y todos los estandares de calidad relevantes.

Valida adecuadamente la mayoria de la estructura y componentes del entorno
virtual, considerando el enfoque de aprendizaje y varios estandares de calidad.

Realiza una validacion basica de algunos elementos de la estructura
y componentes del entorno virtual, con limitada atencion al enfoque
de aprendizaje y estandares de calidad.

No realiza ninguna validacién de la estructura ni componentes del entorno virtual
atendiendo a un enfoque de aprendizaje y estandares de calidad.

50%

Demuestra habilidades excepcionales en la configuracion de todos los recursos

didacticos, actividades de evaluacion y estrategias de comunicacion, integrando

adecuadamente una metodologia activa, estandares de accesibilidad y analiticas
de aprendizaje avanzadas.

Demuestra habilidades adecuadas en la configuracion de la mayoria de recursos
didacticos, actividades de evaluacion y estrategias de comunicacion,
considerando una metodologia activa, estandares de accesibilidad y algunas
analiticas de aprendizaje.

Demuestra habilidades basicas en la configuracion de algunos
recursos didacticos, actividades de evaluacion y estrategias de
comunicacion, con limitada consideracion de una metodologia activa,
accesibilidad y analiticas de aprendizaje.

No demuestra habilidades en la configuracion de recursos didacticos,
actividades de evaluacion o estrategias de comunicacion en los EVA.

25%

Configura experiencias gamificadas innovadoras y altamente efectivas, integrando
de manera adecuada las herramientas web avanzadas y aplicaciones de IAG.

Configura experiencias gamificadas adecuadas utilizando una combinacion de
algunas herramientas web tradicionales y aplicaciones basicas de IAG.

Configura experiencias gamificadas basicas utilizando algunas
herramientas web tradicionales, con un uso limitado de las
herramientas de IAG.

No logra configurar experiencias gamificadas ni utilizar herramientas web o
aplicaciones de IAG.

25%

Produce recursos didécticos y actividades de evaluacion innovadoras y de alta
calidad, utilizando de manera pertinente y creativa una amplia gama de
herramientas de IAG.

Produce recursos didacticos y actividades de evaluacion adecuados utilizando
varias herramientas de IAG de manera efectiva.

Produce recursos didacticos y actividades de evaluacion basicos con
un uso limitado de herramientas de IAG.

No produce recursos didacticos ni actividades de evaluacion en los EVA
utilizando herramientas de IAG.




5. METODOLOGIA

Para la administracion de esta asignatura se podrén implementar s siguientes metodologias:

Aula Inversa: El estudiante, previo a la clase, realizara de forma auténoma los procesos basicos para el aprendizaje de un contenido especifico a través del ciclo implicar, elaborar, explicar y extender. De esta forma,
cumplira los procesos bisicos de pensamiento relacionados con el recordar, comprender y aplicar.

Estudios de caso: Con base en una detallada descripcion de todos los componentes de un caso (seleccién adecuada de una plataforma LMS y un EVA), el estudiante se convertis en protagonista del proceso de
aprendizaje que promueva la construccion del conocimiento desde una perspectiva crtica, reflexiva y transformadora.

6. RELACION

DE APRENDIZAJE, EXPERIENCIA

DE APRENDIZAJES Y DIMENSION DEL CONOCIMIENTO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA

Experiencias | estrategias

Experiencias / estrategias de aprendizaje

ASGNATURA Semana Aprendlxa]ed:;e c:;:ac(a conel | Horas Recursos Escenario e xparmenta Horas Recursos | Escenario I estrategias Horas Recursos Escenario DIMENSION DEL ptos, hecho, principios)
Entomo Virtualde Entomo Virul de
Clase: Introduocion a a asignatra Aprendizaje. Lectura criica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de | 1. Sistemas de Gestion de Aprendizaje (LMS):
> signatur, Sala de videoconferencia Escriura académica. Enrenamiento (Aulas Base | AprendizeieyAulade | 1.1. Defnciones
1 tutoria vitual, presentacion de los 1 Videoconferencia | 8 .
il Recursos TIC: Documentos Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: las Base |1.2. Tipos
de lecturs,fecursos Estudio de caso Documentos de lecur, PUCE) 1.3. Selecion adecuada de una Plalaforma LS,
multimedia, recursos multimedia.
Entomo Virtual de Entomo Virtual de . . "
Aprendizaje. Lectura crtca de textos, Aprendizzie. Aula de Entomo Virtual de | - Entornos Virtuales del Aprendizaje (EVA):
Clase: Presentacion de los ¢ 2.1.Definiciones y caracteriscas.
) . s s Salade videocorlerencia | - Escritura académica. . Entrenamiento (Auas Base | Aprendzajey Auade (27 DTIOOTES Y
RAA 1. Planificar la creacién de do oo, Recursos TIC: Documentos Creacion de organizadores gricos. PUCE), Recursos TC: | Entnaniento (Alas Base 2 5712001
entornos virtuales educativos tomando g de lectura, recursos Estudio de caso. Documentos de lectura, PUCE) - Tipos. .
cuenta la metodologia da et s 2.4. Seleccion adecuada de un EVA segin necesidades educativas.
sprendizaje, el contenido y disefio de - -
informacién, las actividades de Entomo Virual de Entormo Virtual de
aprendizaje y la gestién del proceso, Aprendizaje. Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de
en el marco del auge de la Clase: Presentacion de los prendizey prendizey 3. Esténdares de calidad para los EVA:
virtualizacion da la educacién. . ) Sala de videoconferencia Escriura académica. Enrenamiento (Aulas Base |  Aprendizele y Aula o 2
3 contenidos del modulo, tutoria 1 Videoconferencia N 8 3.1. Definiciones de Estandar y Calidad.
Recursos TIC: Documentos Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base
it 3.2 Categorias para valdar a caldad de asignaturas creadas en los EVA.
de lecturs,fecursos Aula nversa Documentos de lecur, PUCE)
multimedia, recursos multimedia.
Entomno Virtual de
Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de 4 El profesor editor en los EVA:
. Escrtura académica. . Entrenamiento (Aulas Base |  Aprendizaje y Aulade  |4.1. Funciones de un profesor editor en los EVA.
Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: las Base |4.2. o a basada en los enfoques de aprendizaje.
Aula Inversa. Documentos de lectura, PUCE) 4.3, Aprendizaie autodirigido y su relevancia con los EVA.
recursos multimedia.
Entomno Virtual de " " N y " e,
Lectua ariica 6o toxos poreniose. Ada de Enomo Virual e |5 Biisaueda y procesamiento de informacion para a creacién de contenidos:
5.1. Definiciones.
Escrtura académica. Entrenamiento (Aulas Base |  Aprendizeie y Aula de
5 N " 8 . 5.2. Técnicas de curacion de contenido digital.
Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: Entrenamiento (Aulas Base . .
5.3. Técnicas de jerarquizacion de contenidos en los EVA.
Aula Inversa. Documentos de lectura, PUCE)
5.4. Relacion de la curacion y jerarquizacion con esténdares de calidad.
recursos multimedia.
Entomo Virtual de
Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de
§ i Entrenamiento (Aulas Base Lectura criica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de |6, Estructura y componentes de un EVA:
Clase: Presentacion de los . - N
6 contenidos del médulo, tutoria 4 Videoconferencia Escritura académica. 8 Entrenamiento (Aulas Base Aprendizaje y Aulade  [6.1. Interfaz de los contenidos y actividades de evaluacion.
e Sala de videoconferencia Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base [6.2. Relacion de la Interfaz con una determinada area disciplinar y modelo pedagdgico.
Recursos TIC: Documentos Aula Inversa. Documentos de lectura, 6.3. o categorias y el tos del libro de
de lectura, recursos recursos multimedia.
RAA 2. Disehar escenarios B e
intaractivos en entornos virtuales
con intaroparabilidad multiplataforma
T, e oo Vil do
7 o1 aprendisaje signifisative de low Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de
estudiantes. N Entrenamiento (Aulas Base Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de 7. Rutas d \di utilizando de IAG:
Clase: Presentacion de los .
) Pastnivionn , PUCE) oconfeenda Escriura académica, . Entrenamiento (ulas Base |  Aprendizaje y Aulade  |7.1. Concepto principios de la personlizacion del aprendizae.
o Sala de videoconferencia Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base |7.2. Beneficios y desafios de las rutas de aprendizaie personalizadas.
Recursos TIC: Documenios Aa nversa Documentos d lecur, CE) 7.3 Papel dela 1A n la creacion de experiencias de aprendiza adaptaivas,
de lectura, recursos recursos multimedia.
multimedia.
Entomo Virtual de
Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de
, Entrenamiento (Aulas Base Lectura rfca de fextos Aprendizaje. Aula do Enlomo Vitual de  |8. Procedimiento general para a incorporacion de recursos y actvidades en los EVA:
Clase: Presentacion de los " "
. Contontios ol mie wiora , Videocorferendia Escrtura académica. . Entrenamiento (Aulas Base | Aprendizeje y Aulade  |8.1. Configuracion de la identificacion general de un curso o asignatura.
do moute: Sala dovideosonferencia Creacien de organzadores réfcos PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base (8.2 Pocedimiento para f ediion de Temas y Etquetas
Recursos TIC: Documentos Aula Inversa. Documentos de lectura, ICE) 8.3. 0 16dule idades de base en
de lectura,fecursos tecursos mulimedia
multimedia.
Entomo Virtual de
Aprendizaie. Aula de Entormo Virual de 9. Edicion de Recursos Principales y Opcionales:
Clase: Presentacion de los Entrenamiento (Aulas Base Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de 9.1. Definiciones.
. Pctnivionn , PUCE) oconfeenda Escriura académica, . Enrenamiento (Aulas Base |  Aprendizajey Aulade (9.2 Crteriospara l diseiode Recursos
o Sala de videoconferencia Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base |9.3. Procedimiento para la creacion de los Recursos Libro, Pégina y URL
Recursos TIC: Documenios Ada nversa Documentos d lecur, PUCE) 9.4. Procedimientopara a edicén de blogues complemenariosen el EVA
de lectura, recursos recursos multimeda. 95, Uso de codigos de incrustacion para agregar recursos extemos multimedia
multimedia.
Entomo Virtual de
Aprendizaje. Aula de ) Entormo Virual de 10. Estrategias de Comunicacién en los EVA:
N Entrenamiento (Aulas Base Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de N
Clase: Presentacion de los . 10.1. Herramientas y canales de comunicacion.
; ] Escriura académica, , Entrenamiento (Aulas Base |  Aprendizaje y Aula de o
10 contenidos del médulo, tutoria 1 Videoconferencia N 9 10.2. Disefio de interacciones significativas.
Sala de videoconferencia Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base
virtual. 10.3. Comunicacion escrita en los EVA.
Recursos TIC: Documentos Ada Inversa Documentos de lecur, PUCE) )
10.4, Manejo de desafios comunicalivos,
de lectura, recursos recursos multimedia.
multimedia.
Entomo Virtual de
Aprendizai. Aut Entomo Vil AR "
prendizaje. Aula de ) rlomo Virual de 11. Edicin de Actividades de Evaluacion:
N Entrenamiento (Aulas Base Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de
Clase: Presentacion de los . 11.1. Definiciones.
. ] PUCE) ) Escriura académica, Entrenamiento (Aulas Base |  Aprendizaje y Aula de . )
" contenidos del médulo, Lioria 1 Videoconferencia ! 5 1.2 Crterio para el cisefo de Actvidades de Evaluacion
Sala de videoconferencia Creacion de organizadores graficos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base ) X
virtual. 11.3. Procedimientos para la creacion de las Actividades Foro, Wiki, Chat, Cuestionario, Leccion y Tarea.
Recursos TIC: Documentos Ada Inversa Documentos de lecur, PUCE)

de lectura, recursos
multimedia

recursos multimedia.

11.4. Relacion de las Actividades de Evaluacion creadas con una determinada metodologia activa de ensefianza.




Clase: Presentacion de los

Entomo Vitual de
Aprendizaje. Aula de
Entrenamiento (Aulas Base
PUCE)

Lectura critica de textos.

Entomo Virtual de
Aprendizaie. Aula de

Entomo Virtual de

12. Uso de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en la edicién de recursos y Actividades de Evaluacion:

» e wora , Videoconferencia Escritura acadérmica. N Entrenamiento (Aulas Base | Aprendizaje y Aulade  |12.1. Definiciones de Inteligencia Aricial Generativa (1
g Sala de videosorferencia Creacien de organzadores réfcos PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base | 12.2. Herramientas de IAG para e disefo de Recursos y Actvicades de Evaluacion
virtual. . "
RAA 3. Crear entornos virtuales Recursos TIC: Documentos Aula Inversa. Documentos de lectura, PUCE) 123. Pr para la creacion de instr de realizacion.
educativos interactivos que integren de lectura, recursos recursos multimedia.
lamentos multinedia y tecnologias mulimedia
energentes que permitan H
¥ optimizar los procesos de snsenanza Extomo Vitualde
y aprendizate.
Aprendizaje. Aula de ) Entomo Virual de 13. Gamificacién y aprendizaje basado en juegos en los EVA:
N Entrenamiento (Aulas Base Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de . .
Clase: Presentacion de los 13.1. Fundamentos tedricos de la gamificacion.
] PUCE) Escriura académica. Entrenamiento (ulas Base |  Aprendizajey Aula de i
u contenidos del médulo, oria 1 Videoconferencia ! y 13.2. Elementos y mecéricas de uego,
Sala de videoconferencia Creacion de organizadores graficos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base e
virtual, 13.3. Diseflo de experiencias gamificadas.
Recursos TIC: Documentos Ada Iversa Documentos de lecur, PUCE) A
13.4. Inplementacion y evauacien de la gaifcacion.
de lectura, recursos recursos multimedia.
mulimedia.
Entomo Virtual de
Aprendizaie. Aula e ) Entomo Virual de 14 Acstbildad on los EVA:
. Entrenamiento (Aulas Base Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de .
Clase: Presentacion de los 14.1. Principios y estandares de accesibilidad web.
: PUCE) Escriura académica. Entrenamiento (ulas Base |  Aprendizajey Aula de
“ contenidos del médulo, oria 1 Videoconferencia | y 14.2.Disefo Univrsal para e Aprendizae (DUA) en entormos viuales
Sala de videoconferencia Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base " "
virtual, 14.3. Tecnologias de asistencia y su integracion en EVA,
Recursos TIC: Documentos Ada Iversa Documentos de lecur, PUCE) i
14.4. Evaluacion y mejora e la accesiviidad en EVA
de lectura, recursos recursos multimedia.
mulimedia.
Entomo Virtual de
Leclura crca de textos Aprendizaje. Aula de Entomo Virualde |4 ¢ cacign de instrumentos para validar el disefio de los EVA:
Escritura acadérmica. Entrenamiento (Aulas Base | Aprendizaje y Aula de o "
15 8 2 15.1. Propsitos para su elaboracion y uso.
Creacien de organzadores réfcos. PUCE), Recursos TIC: | Entrenamiento (Aulas Base
152 rterios o nicadores de valdacin.
Aula Inversa. Documentos de lectura,
recursos multimedia.
Entomo Virual de
Lectura critica de textos. Aprendizaje. Aula de Entomo Virtual de 16. Analiticas de Aprendizaje en Moodle:
" Escrtura académica. . Entrenamiento (Aulas Base | Aprendizje y Auiade | 16.1. Fundamentos y conceptos claves.
Creacion de organizadores gréficos. PUCE), Recursos TIC: Entrenamiento (Aulas Base | 16.2. Métodos y técnicas de recoleccion y analisis de datos.
Aula Inversa. Documentos de lectura, 16.3. Aplicaciones practicas de las Analiticas de Aprendizaje en EVA
recursos multimedia.
Total Horas (ACD): 12 Total Horas (AA): 132




8. BIBLIOGRAFIA

a. BASICA

Bibliografia (basarse en normas APA) Cédigo Biblioteca PUCESI

Gea, Miguel, ed (2016) Experiencia MOOC : un enfoque hacia el aprendizaje digital, la creacion de
contenidos docentes y comunidades online, Eeug. Espafia.

374.012/G26e

Wilkins, N. (2019). Inteligencia artificial: una guia completa sobre la IA, el aprendizaje automético, el
Internet de las cosas, la robética, el aprendizaje profundo, el analisis predictivo y el aprendizaje
reforzado . Bravex Publications. https://puce.odilo.us/info/inteligencia-artificial-una-guia-completa-
sobre-la-ia-el-aprendizaje-automatico-el-internet-de-las-cosas-la-robotica-el-aprendizaje-profundo-el-
analisis-predictivo-y-el-aprendizaje-reforzado-03848123

214306

Yuste, R., Ramos, V. y Cubo, S. (Coords). (2024) Inteligencia artificial y desarrollo tecnolégico al
servicio de la ensefianza virtual. Piramide-Madrid.

006.3 In8

b. COMPLEMENTARIA

Bibliografia (basarse en normas APA) Cédigo Biblioteca PUCESI

Duran, R. y Estay, C. (2016). Las buenas practicas docentes en la educacion virtual universitaria.
Redu, Revista de Docencia Universitaria , 14(2), 159-186.
https://polipapers.upv.es/index.php/REDU/article/view/5905

Fernandez-Pampillon, A., Dominguez Romero, E., y de Armas Ranero, I. (2012). Diez criterios para
mejorar la calidad de los materiales didacticos digitales. En VIl Jornada Campus Virtual UCM:
valorar, validar y difundir Campus Virtual. Universidad Complutense de Madrid, 25-34.
https://eprints.ucm.es/id/eprint/20297/1/25-34_Femn%C3%A1ndez-Pampill%C3%B3n.pdf

Goémez, A. (2017). La importancia del guion instruccional en el disefio de ambientes virtuales de
aprendizaje. Revista Academia y Virtualidad , 10 (2), 47-60.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6070497

Mercedes-Martin, M., Hernandez-Suarez, C., y Mendoza-Lizcano, S. (2077). Ambientes de
aprendizaje basados en herramientas web para el desarrollo de competencias TIC en la docencia.
Perspectivas, 2(1), 97-104.

httne:/lravietac 1ifne adii enlinday nhn/narenactivac/articla/iew/1282/1318

Mut Camacho, M. y Bernad Monferrer, E. (2018). Aula virtual: contenidos y elementos . McGraw-Hill
Espania. https://elibro.puce.elogim.com/es/ereader/puce/50334?page=13

Norman-Acevedo, E. (2023). La inteligencia artificial en la educacion: una herramienta valiosa para
los tutores virtuales universitarios y profesores universitarios. Panorama, 17 (32), 1-10.
https://doi.org/10.15765/pnrm.v17i32.3681

Picon, M. (2020). ,Es posible la ensefianza virtual? Foro Educacional, (34), 11-34.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7516997

Rodriguez Andino, M., y Barragan Sanchez, H. (2017). Entornos virtuales de aprendizaje como
apoyo a la ensefianza presencial para potenciar el proceso educativo. Revista Killkana Sociales,
1(2), 7-14. https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6297476.pdf

Ruiz Bolivar, C. y Davila, A. (2016). Propuesta de buenas practicas de educacion virtual en el
contexto universitario. RED, Revista de Educacion a Distancia , (49), 1-21.
http://www.um.es/ead/red/49/bolivar_davila.pdf

Torres, A. y Romero, L. (2018). Aprender jugando: la Gamificacion en el aula. En R. Garcia, A. Pérez
y A. Torres (Edit.), Educar para los nuevos medios. Claves para el desarrollo de la competencia
meditica en el entorno digital . Editorial Universitaria Abya-Yala.
https://www.researchgate.net/profile/Angel_Torres-
Toukoumidis/publication/324950179_Aprender_jugando_La_gamificacion_en_el_aula/links/5aec6a5
1aca2727bc0048030/Aprender-jugando-La-gamificacion-en-el-aula.pdf

Vargas-Murillo, G. (2021). Disefio y gestion de entornos virtuales de aprendizaje. Revista
Cuadernos, 62 (1), 80-87. http://www.scielo.org.bo/pdf/chc/v62n1/v62n1_a12.pdf

Vicente-Yagiie-Jara, M., Lépez-Martinez, O., Navarro-Navarro, V., y Cuéllar-Santiago, F. (2024).
Escritura, creatividad e inteligencia artificial. ChatGPT en el contexto universitario. Comunicar,
31(77), p. 47-57. https://doi.org/10.3916/C77-2023-04

Elaborado por:

Dr. Amilcar Antonio Arenas Arredondo
Revisado y Aprobado por:
’
Wi doogels

Mtr. Maria Angélica Arroyo

f) Coordinadora del programa

f) Doce

Fecha:



Nro. de ejemplares

1

1 (en forméto fisico)

1/ Digital

Nro. de ejemplares

nte

25 de septiembre de 2024




